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2> A TV Digital no Brasil - situagio atual
> Implantagdo da tecnologia/servico
> ATV Digital interativa (DTVi ou Ginga)
> Resultados alcangados
2 O apagéo do sinal analégico

2> A TV Digital interativa no mundo
> Modelo baseado em Broadcast
2 Modelo baseado em Broadband
2 Modelo Hibrido (IBB)

> Futuro do Ginga na evolugédo da TV Digital
2 LicGes aprendidas
2 O que precisa ser melhorado na especificagéo atual?
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Implantacao do servico / tecnologia CONFERENCE

Discurso de langcamento da TV Digital
Sao Paulo - 2 de Dezembro de 2007

Uiopaicoae
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Implantacao do servigo / tecnologia CONFERENCE

) Dez-2007 / Agosto-2014 - cidade de Sao Paulo - SP

2 6M de domicilios

> 19M de habitantes

2 97% possui TV

2 51% so utilizam a TV Terrestre

D .... ATV Digital ndo atingiu dois digitos do nimero de
residéncias total

> CONCLUSAO: APESAR DE MUITOS ESFORCOS -A
POPULACAO PAULISTA AINDA NAO CONHECE O SISTEMA E
SUAS VANTAGENS
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A TV Digital interativa (DTVi ou Ginga) CONFERENCE

2 O Ginga é uma especificacdo aberta e livre

2 Suas normas foram desenvolvidas e
harmonizadas no Forum SBTVD e estao publicadas
na ABNT 15606

D Parte 1: Codificacao de dados;

D Parte 2: Ginga-NCL para receptores fixos e
moveis — Linguagem de aplicacao XML para
codificacao de aplicacoes;

D Parte 3: Especificacao de transmissao de
dados;

D Parte 4: Ginga-J — Ambiente para a execucao de
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A TV Digital interativa (DTVi ou Ginga) CONFERENCE

JAVA

Linguagens # Mobile #Enterprise
suportadas
GINGA
1 1 1

Javascript 4 5

HTML 8

LUA 11 16

IEEE Spectrum’s 2014 ranking Globalcode
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A TV Digital interativa (DTVi ou Ginga) CONFERENCE

Requerimentos | Processador | RAM (Produto / Memoria
Hardware Sistema) interna

minimos (PrOdutO /
Sistema)

w 400 MHz 40 MB/196 MB 32 MB/64MB
ANDROID 4.4 1 GHz 512 VB 512 VB

HBBTV/HTML 800 MHz 512 MB 128 MB
CE/HTML 5
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A TV Digital interativa (DTVi ou Ginga) CONFERENCE

2 Conclui-se que o Ginga:

2 Possui um conjunto amplo de linguagens para o
desenvolvedor

Y Requer MENOS hardware => Voltado para
performance em produtos de baixo custo
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Resultados alcangados CONFERENCE

D ATV Digital interativa:
2 Ja esta disponivel para 58% da populacao
2 Contetudo predominante HD

D Conteudo Interativo desenvolvido em Java e
NCL/Lua disponivel nas principais emissoras €
em atracoes lideres de audiéncia

2 +20 milhdes de Televisores com suporte ao
Ginga
> 5 fornecedores de middleware
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O Apagao Analdgico ! _ CONFERENCE
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2 Como ocorrido em todos os paises, sera o evento que ira
popularizar a TV Digital

D Sera iniciado em 4T 2015 - Rio Verde - GO
2 2016: Brasilia / Sao Paulo / BH / Goiania / Rio de Janeiro

2 2017: Curitiba / Florianopolis / Porto Alegre / Salvador /
Fortaleza / Recife / Campinas / Ribeirao Preto / Vale do Paraiba /
Santos / Interior RJ / Vitéria / S.J. Rio Preto / Bauru / Pres.
Prudente

2 2018: Restante do Pais Globalcods
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> S&o estimados a
necessidade de

30 milhoes

de conversores digitais
Interativos !!
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OS MODELOS EXISTENTES
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2 Os modelos de sistemas interativos para TV Digital
sao classificados em 3 grupos:

> Modelo baseado em Broadcast
> Modelo baseado em Broadband
2 Modelo Hibrido
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2 Existem pouco mais 5 sistemas de TV Digital Interativa
baseados em Broadcast relevantes no mundo

D Europa: MHP, MHEG
> Japao: BML
Y Korea: GEM (MHP)

D Brasil, Argentina, Uruguay, Chile, Peru, Equador,
Bolivia, Paraguay, Costa Rica, Guatemala,

Nicaragua: GINGA

Globalcode
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D Existem incontaveis sistemas de TV Digital Interativa
baseados em Broadband no mundo

2 Duas categorias:
2 Proprietarios (ex: Flash based)

2 Proprietarios baseados em standards (ex:
SmartTVs - HTML-CE, HTML5S)
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Sistemas de interatividade Broadcast x Broadband

Aspectos mercado Broadcast Broadband

Forcas Padronizado ! Acessivel a
Pouca fragmentagdo desenvolvedores

Fraquezas Fechado aos Muito Fragmentado!!
desenvolvedores! Pouco atraente aos
Somente desenvolvedores
radiodifusores Nao existe modelo de
conseguem usar! negécio de sucesso

Nao existe modelo de
negocio de sucesso

wooarcode
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2 O modelo Hibrido procura unir as virtudes da
tecnologia Broadcast + Broadband

> Busca um padrio que mitigue as fraquezas dos
modelos quando operam de forma isolada

Y Europa (-Inglaterra): HBBTV (EBU)
D lInglaterra: Freeview

D Brasil (SET/ TOTVS / Anatel) + Japao (NHK): IBB
(ITU / J.205 - J.200)
> Japao: Hybridcast
D Brasil: IBB (ainda ndo existe um nome comercial
padrao)

Globalcode
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Sistemas Hibridos Tecnologia de
implementacao

HBBTV HTML-CE / HTML5 Lancado comercial
2010 - padrao aberto

Hybridcast HTMLS Lancado comercial
2013 - padrao aberto

IBB Brasil Ginga (extendido) Lancado comercial
2009 (Stickercenter)

Sugerido no ITU em
2010

Recomendacao ITU -
Jan/2012

wde
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Recomendacao ITU-T J.205 CONFERENCE
DTV Service Provider

(aka Broadcaster)

DTV Broadcast Signal \ IBB DTV Receiver

DTV Service Decoder
IBB Application Control
L Framework
-

XTI
.0... —

Broadcaster’s Server \A

Home Area
Network

*ene __
...' e

Servers from manufacturers of

IBB DTV Receivers B |
- 9 =TV Service Components (Video, Audio,
ey — Closed Caption, etc.)
Srd party === |BB Application Components (Control,
Servers Source, Meta-data, Resources and Settings)
-1 b b Integrated
Broadband & Broadcast
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Futuro do Ginga na evolucao da . B OPER'S
TV Digital - LicOoes aprendidas :( @ CONFERENCE

D Licoes aprendidas (o que deu errado):
D Falta de modelo de negdcios:

D Fabricantes de receptores s6 enxergam o Ginga
como custo de localizacao

D Para desenvolvedores de aplicativos

2 Radiodifusores tem enorme dificuldade de
modificar o modelo de negodcios “vaca leiteira”

> Acordos internacionais para a adocdo do Ginga em
outros paises foram flexiveis ao ponto de causar
fragmentacao da especificacao

D Falta de contunidade do Governo no tema TV Digital

Globalcode
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Futuro do Ginga na evolucao da . B OPER'S
TV Digital - LicOes aprendidas :) @ CONFERENCE

D Licoes aprendidas (o que deu certo):
2 Desenvolver especificagdo de um padrio nacional
de software com visao “a prova de futuro”
2 Software com foco em baixo custo de hardware

2 ldentificar riscos de propriedade intelectual
(patentes submarinas)

2 Competéncia de engenharia local para
desenvolvimento de software embarcado

D Exportacdo de padrdo para outros paises

2 Independéncia e soberania: Facilita a implantagédo
de politicas publicas de estado para a inclusao
S O Ci a I Globalcode
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Video Video

Linear Audio m Non-Linear
3\

Content Content

Service Information ‘ Service Information '

S
(ot

Multiplas opcdes de distribuicao de conteudo sao disponiveis em uma
solucao avancada Ginga IBB
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(ITU-T 1.206)

User Interaction
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ITU-T J.202

Bridge
= | comens ) =

Presentation engine
ITU-T J.201

ITU-T J.200 | {_

Plug-in Plug-in J.200 J.200 IBB IBB 4 ) Native
Application Application Application Application Applications
Application ]
Catalogue
Execution engine

User Interface

)

S R

Application life cycle control

J(

Presentation con

trol

DTV Integration

DTV
App. Broadcast
Transport prescnt RT Events

______________

Device Crvotoaraoh User Account |; Plugin
Integration yptography Manager :\ Manager
:, " Location | Security & User Settings Installed App.
:\ Awareness ,: Authentication Manager Manager

)

IBB Application Control Fram

agak

____{}___________________

( Transport Video Cond. . Media
L Front End ] [ Decoder ] [ Decoder ] [ Access ] [Networkmg] [ Storage ] [ Support ] User
Audio Subtitle Service e R : Interface
| Decoder ][ Decoder ][Information] 'l___iv_li__j .f’fr_e_a_rrjl_n_g_/: [___I_D_R_'\_A___/: Sub-system
DTV Sub-system Support Sub-system

Operating System / Drivers

Hardware

Globalcode
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Plug-in

Plug-in J.200 J.200 IBB IBB 4 h Native
Application Application Application Application Applications
| Application B
Catalogue
Execution engine Bridge Presentation engine User Interface
ITU-T J.202 | Elements | = ITU-T J.201
ITU-T J.200 Y D

- . . . . e . e

i; Application life cycle cont

ol Il Presentation control

DTV Integration

App

( . Prst.e\:/n t Broadcast
kTransport ’ T Events

_

Device Crvotoaraph UserAccount || | Plugin |
Integration yptography Manager : Manager :
:’ " Location Security & User Settings Installed App.
. Awareness ,: Authentication Manager Manager

=

IBB Application Control Framel___k
f Transport Video Cond. . Media
L P S ][ Decoder ][ Decoder ][ Access ] { [Networkmg][ Sl ] [ Support ]1 User
([ Audio Subtitle Service L ove I i Interface
| Decoder ] [ Decoder ] [Information] [____P_\{I?___ | '\_‘?Er_e_a_rr_"_n?_ | :\___E)ER_“_/I___,: Sub-system
DTV Sub-system Support Sub-system
Operating System / Drivers

Hardware

C] Funcionalidades que ja e

stdo presentes no Ginga
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Arquitetura ITU-T J.206 e Ginga-IBB
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User Interaction E
Plug-in || Plug-in J.200 J.200 IBB IBB é N Native
Application Application Application Application Applications
Application ]
Catalogue
Execution engine Bridge Presentation engine User Interface
ITU-T J.202 | Elements | = ITU-T J.201
ITU-T J.200 | S y
—_— —_— —_— —_— —_— —_— —_— —_— —_— # — _— — _— i -
Application life cycle contyol ] Presentation control A—>
p— —_— —_— —_— —_— —_— —_— —_— —_— —_— —_— —_— —_— —_— —_— —_— —_— —_— —_— —_— —_— —_— —_— —_— V_
DTV Intearation Device User Account |§ | P I[Jéi_n_nui
9 [ Integration Crypiography ) Manager :\ Manager |
Ne—/—/ I\ - - - -
| Location Security & N[ user Settings ([ Installed App.
DTV . Awareness 1 | Authentication Manager Manager
App. Present FB;l'ro;dcast R / N
T rt ’ t . .
PO bl / IBB Application Control Frame___k
( T rt Vid b Medi
ranspo ideo ond. : edia
L At Ed ] [ Decoder ] [ Decoder ] [ Access ] [ [Networklng] [ SilEeE ] [ Support H User
Audio Subtitle Service T o e o i Interface
| Decoder ] [ Decoder ] [Information] 'l____P_\{I?___ | .lf’fr_e:a—rTl_n_g_ '___I_D_R_'\_/l___/: Sub-system
DTV Sub-system Support Sub-system
Opernating System / Drivers
Hardware

C] Funcionalidades que estdo presentes na versdo do Ginga-IBB
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Futuro do Ginga na evolucao da . B OPER'S
TV Digital - O futuro do Ginga @ CONFERENCE

2 O futuro do Ginga esta na evolucao da
especificacao para abracar o modelo IBB

2> O modelo IBB permite “de fato” desenvolver a
plataforma em sua plenitude pois:

D Aproveita a confiabilidade da TV Aberta na
entrega do conteudo (sincronismo)

D Aproveita a relagédo 1:1 (consumidor x provedor)
do Broadband para ampliar a possibilidade de
desenvolvimento de novas tipos de conteudos
(linear + nao-linear)

2 Segunda tela



Futuro do Ginga na evolucao da . B OPER'S
TV Digital - O futuro do Ginga @ CONFERENCE

D Loja de Aplicativos para desenvolvedores

D Expanséo para requerimentos do DTH (Satélite)
2 Expansao para requerimentos do Cabo (DVB-C)
2 Debate para modelo de negdcios

Desenvolvedores

Ginga
atual

Dispositivos Aplicativos
(+20M atualmente)




Governo langa concurso L .
|NOVappS CONFERENCE

O Concurso INOVapps tem como objetivo apoiar o desenvolvimento de
aplicativos e jogos sérios de interesse publico para dispositivos moveis € TVs
digitais conectadas.

Estdao habilitadas a participar do Concurso pessoas fisicas € empresas. Na
categoria pessoas fisicas, enquadram-se autores ou desenvolvedores com no
minimo 18 anos de idade, brasileiros natos ou naturalizados. Na categoria
empresas estruturadas, enquadram-se pessoas juridicas estabelecidas no Brasil
classificadas como microempreendedor individual,

Globalcode
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Governo langa concurso L .
|NOVappS CONFERENCE

As propostas de projetos submetidas devem estar enquadradas em um dos
seguintes temas:

. Direitos e Defesa do consumidor

. Educacao / Ensino

. Saude

. Mobilidade Urbana

. Seguranga Publica

. Turismo e Grandes Eventos

. Gestao colaborativa de utilidade publica

. Tratamento de indicadores de politicas publicas (dados abertos)

O o0 I O W»n B~ W N ==

. Difusdo de campanhas de utilidade publica Globalcode
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Governo langa concurso L .
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O Concurso selecionard 25 projetos inéditos e originais de aplicativos de interesse
publico para dispositivos méveis com prémio no valor de R$ 80 mil para cada app
selecionado; e outros 25 jogos sérios, com prémio no valor de R$ 100 mil para cada
jogo selecionado.

Os apps e os jogos podem ser desenvolvidos para Android, 10S, HTML 35,
Windows Phone, BlackBerry e Ginga.

http://www.comunicacoes.gov.br/concurso-inovapps
SDK Ginga

http://www.gingancl.org.br/sites/gingancl.org.br/files/ferramentas/ubuntu-server10.10-ginga-v.
0.12.4-i386.zip (NCL)

ou

https://www.astrodevnet.com.br/AstroDevNet (NCL + JAVA)

http://laws.deinf.ufma.br/ncleclipse/pt-br:start?redirect=1#.U-Otd_ndViY

Globalcode
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