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TV DIGITAL TRADICIONAL 

Estúdio – atividades de produção 

(gravação de cenas), pós-produção 

(edição e acabamento) e transmissão 

de sinais entre setores da emissora 

Transmissão da emissora para 

o telespectador (broadcast) 

Sistema de recepção 

(antena e acessórios) e 

receptor (televisor) na  

casa do telespectador 



TV DIGITAL TRADICIONAL 
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MIDDLEWARE GINGA 
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MIDDLEWARE GINGA 

CDC: Connected Device Configuration 
PBP: Personal Basis Profile 
FP: Foundation Profile 
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MIDDLEWARE GINGA 



MIDDLEWARE GINGA 



CARROSSEL DE DADOS 
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CARROSSEL DE DADOS 

o

o



MODELOS DE INTERATIVIDADE 



MODELOS DE INTERATIVIDADE 
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MODELOS DE INTERATIVIDADE 



MODELOS DE INTERATIVIDADE 

o Aplicação da Rede TV. 
o Disponível full time. 
o Sem relação aos 
programas. 
o Portal de notícias e 
informações da emissora.  
 

o Aplicação da Rede 
Gazeta. 
o Disponível full time. 
o Sem relação aos 
programas. 
o Aplicativo para previsão 
do tempo. 



MODELOS DE INTERATIVIDADE 

o Aplicação da Rede Vida. 
o Disponível full time. 
o Sem relação aos 
programas. 
o Loja virtual para 
divulgação dos produtos. 
o O processo de compra se 
inicia usando QR Code. 

o Aplicação do SBT. 
o Disponível full time. 
o Sem relação aos 
programas. 
o Portal de notícias e 
informações da emissora. 



MODELOS DE INTERATIVIDADE 

o Aplicação da Rede Globo. 
o Disponível durante o 
programa. 
o Aplicativo para detalhar 
as informações durante a 
corrida. 

o Aplicação da BAND. 
o Disponível durante o 
programa. 
o Aplicativo para 
complementar  as 
informações do jornal. 



MODELOS DE INTERATIVIDADE 

o Aplicação da Globo 
Minas. 
o Disponível durante o 
programa. 
o Aplicativo para 
complementar  as 
informações do jornal. 

o Aplicação da Rede Globo. 
o Disponível durante o 
programa. 
o Aplicativo para detalhar 
as informações da novela. 



MODELOS DE INTERATIVIDADE 

o Aplicação da TV 
Brasil/EBC. 
o Disponível full time. 
o Canal de serviços do 
governo federal. 
o Aplicativos para 
Benefícios, Cursos, 
Saúde e Bancário. 

o Aplicação de saúde do 
governo federal transmitido 
pelo sinal da TV Brasil/EBC. 
o Disponível full time. 
o Aplicativo para acesso as 
informações dos programas de 
saúde. 



VISÃO SISTÊMICA 



CASOS DE USO 
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CASOS DE USO 
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CASOS DE USO 

o Comunicação servidor – cliente 
via rede Ethernet (IP). 

o Comunicação servidor – cliente 
via transmissão por satélite (DVB-
S/S2) ou terrestre (ISDB-T). 



CASOS DE USO 

o Mural Eletrônico 

o Previsão do Tempo 
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CASOS DE USO 
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CASOS DE USO 

o

o

o

o

o



CASOS DE USO 

o Fazer o pedido de um determinado 
produto usando a TV. 
o O exemplo mostra o caso de uma 
pizzaria. 
o Esse é um caso implementado no 
padrão europeu, viável no cenário 
IPTV. 

o Nesta tela o cliente define a 
quantidade e tamanho da pizza. 
o Em seguida faz o pedido.  
o Necessário o canal de retorno, 
existente no cenário IPTV. 
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CASOS DE USO 
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CASOS DE USO 
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CASOS DE USO 

o Identificação do cliente 
pelo número do quarto. 
o O exemplo exibe as 
categorias que são os tipos 
de pratos. 

o O hospede seleciona os 
pratos e as respectivas 
quantidades. 
o Os itens são selecionados 
em uma espécie de cesta de 
compras para que o pedido 
seja efetivado. 
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CASOS DE USO 
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CASOS DE USO 

o

•

•

•

•



CASOS DE USO 

o Exemplo de serviço de 
Poda de Árvore. 

o Exemplo de serviço para 
acesso a segunda via de 
conta. 



SOLUÇÕES 



SOLUÇÕES 



MAIS  

INFORMAÇÕES 


